Navod

MINI
KVIZ O EVROPE
Vzdélavaci hra
Hral
Ke hi'e potiebujete:

1) Karty otazek — 45 kusii

2) Pismenkové karty A, B a C —3 x 3 kusy
3) Figurky — 3 kusy

4) Hraci kostka

5) Hraci deska

6) Presypaci hodiny — 1 kus

7) Navod

Piiprava ke hre:

Hraci desku rozloz doprostied stolu. Karty otazek poloz vedle hraci desky stranou s otazkami
nahoru. Na druhou stranu nekoukej, jsou tam napsané odpovedi. Pro zépis bodovani si pfiprav
list papiru se sloupci nadepsanymi jmény hraci. Kazdy z hracl si vybere svoji figurku a
dostane 3 pismenkové karty s odpovéd'mi A, B, C.

Pribéh hry:

VSsichni hraci postavi svoji figurku na policko START na hraci desce a pted sebe polozi své 3
pismenkové karty.

Hru zah4ji nejmladsi hrac, ostatni pokracuji v potadi dle pohybu hodinovych ruc¢icek. Hrac
hodi kostkou a od policka START posune svoji figurku o tolik policek, kolik bodl hodil na
kostce. Jakmile pohyb s figurkou dokon¢i, vezme si z hromadky horni kartu s otazkami.
Neotaci ji, aby nebylo mozné ptecist odpovédi na druhé stran¢. Na otazku budou odpovidat
vSichni hraci spole¢né. Hra¢ na tahu nahlas ptfecte otdzku odpovidajici barvou policku na
hraci desce, na kterém stoji jeho figurka. Po otazce precte také tfi moznosti odpovédi: A, B a
C.

Poté jeden z hraci obrati pfesypaci hodiny. Kazdy z hraci pred sebe polozi pismenkovou
kartu, kterd podle néj ptedstavuje spravnou odpoveéd’ z prectenych moznosti A, B nebo C tak,
aby nikdo ze soupeiti nevédél, kterou vybral. Po pfesypéani pisku vSichni hraci soucasné otoci
svou vybranou pismenkovou kartu a odkryji svoji odpovéd’. Hrac, ktery cetl otazku, obrati
kartu zadani a ptecte spravnou odpovéd. Po jejim precteni kartu odlozi k jiz odehranym
kartdm na zvlastni hromadku odpovéd'mi nahoru. Hraci, kteti vybrali pismenkovou kartu se
spravnou odpovédi, ziskaji jeden bod. Bod si poznamenaji na pfipraveny list papiru. Dal§im
hracem na tahu je hrac po levé ruce predchoziho hrace.

Specialni poli¢ka:

AN
l"x 3_,»*"'

Jestlize hra¢ se svou figurkou vstoupi na policko oznacené Cislem 1, 2 nebo 3, mize za
spravnou odpovéd’ na otdzku ziskat body navic, ale také n¢jaké body ztratit. Hra¢ odpovida
vzdy na tolik otazek, kolik ukazuje ¢islo na policku, na kterém figurka stoji.



V tomto piipadé necte otdzky hra¢ na tahu, ale jeho soused po levici. Jestlize je na policku
¢islo 1, odpovida hrac na jednu otazku z pole o stejné barvé, jakou ma policko, na kterém stoji
jeho figurka. Jestlize stoji na policku s ¢islem 2 nebo 3, musi hra¢ odpovédét celkem na 2
nebo tfi otazky. Téma druhé a tfeti otazky si vybere hra¢ sam, prvni otazku vsak dostane opét
podle barvy policka, na kterém stoji jeho figurka. Hra¢ odpovidd rovnou bez pouziti
pismenkovych karet. Poté hra¢, ktery otazku (otdzky) cetl, pfecte spravnou odpoveéd
(odpovédi). Otazky je mozné Cist a zodpovidat postupné. Za kazdou spravnou odpovéd’ hrac
ziska jeden bod, za Spatnou odpovéd jeden bod ztraci. Odpovida vzdy pouze hrac, ktery ma
figurku na policku s ¢islem. Po vyhodnoceni odpovédi hra¢ kartu odlozi na zvlaStni hromadku
odpovéd'mi nahoru.

Konec hry:

Hra konc¢i, jakmile jeden z hraci ziskd predem stanoveny pocet bodt (naptiklad 30 nebo 50).
Body se s¢itaji postupné béhem hry. Ten z hraca, ktery prvni dosahne ur¢ené hranice, se stava
vitézem.

Hra II — bez hraci desky

Ke hi'e potirebujete:

1) Karty otazek — 45 kust

2) Pismenkové karty A, Ba C — 3 x 3 kusy
3) Karta s tématy — 1 kus

4) Zetony — 36 kust

5) Piesypaci hodiny — 1 kus

6) Navod

Priprava ke hre:

Hraci obdrzi 3 pismenkové karty (A, B, C). Karty otazek vyjmi z krabice a poloz je
doprostied stolu otazkami nahoru. Na viditelné misto poloz kartu s ndzvy témat. Zetony poloz
tak, aby na n¢ vSichni dosahli, stejné jako presypaci hodiny.

Pribéh hry:

Kazdy z hraci si pied sebe polozi své 3 pismenkové karty. Hru zahdji nejmladsi hrac tim, ze
si vezme z hromadky horni kartu s otdzkami. Neotaci ji, aby nebylo mozné piecist odpovédi
na druhé stran¢. Na otazku budou odpovidat vSichni hrac¢i spolecné. Jeho spoluhra¢ po pravé
ruce vybere jedno z témat z karty s tématy. Hra€ na tahu nahlas ptecte otazku z vybraného
tématu. Po otazce piecte také tfi moznosti odpovedi: A, B a C.

Poté jeden z hracl obrati presypaci hodiny. Kazdy z hraci pied sebe polozi pismenkovou
kartu, kterd podle néj ptredstavuje spravnou odpoveéd’ z prectenych moznosti A, B nebo C tak,
aby nikdo ze soupetti nevédél, kterou vybral. Po pfesypani pisku vSichni hraci soucasné otoci
svou vybranou pismenkovou kartu a odkryji svoji odpovéd’. Hrac, ktery cetl otazku, kartu
obrati a precte spravnou odpovéd’. Kartu pak odlozi k jiz odehranym kartdm na zvlastni
hromadku odpovéd'mi nahoru. Hréci, ktefi vybrali spravnou pismenkovou kartu, ziskaji jeden
zeton. Dal$im hra¢em na tahu je hra¢ po levé ruce predchoziho hrace, ktery znovu precte
otazku. Téma opét vybere hrac po jeho pravé ruce.

Konec hry:
Hra kon¢i, jakmile dojdou Zetony. Po ukonceni hry si hraci své Zetony spocitaji. Vitézem se
stane hrac s nejvyssim poctem zetont.



karta s ndzvy témat karta otdzek a odpovédi

pismenkova karta

Zakoupit miizete rovnéz vetsi verze této hry: ,,Kviz o Evrope“ (se dvema sadami karet) a
., Velky kviz o Evrope“ (se ¢tyrmi sadami karet).

Poznamky



